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В книге детально рассмотрена новейшая версия одной из наиболее популярных программ для работы
с музыкой и звуком. Cool Edit Pro 2 позволяет записывать многодорожечные аудиокомпозиции с микро-
фона или любого источника звукового сигнала; редактировать и обрабатывать эффектами как отдельные
файлы, так и группу файлов; выполнять сведение, мастеринг и запись компакт-диска.

Изложена сущность и способы применения основных аудиоэффектов: вибрато, тремоло, дилэй, флэн-
жср, фэйзер, хорус, реверберация, дистошн, вокодер, сдвиг высоты тона. Приведены методики генериро-
вания и обработки звуковых данных: шумоподавления, устранения последствий клиппирования сигнала,
динамических и спектральных преобразований, применения встроенных и подключаемых посредством
DirectX эффектов.

Рассмотрены методы поиска и устранение аномалий в записанном сигнале на основе анализа мгно-
венного спектра, фазовых соотношений (фигур Лиссажу) и гистограммы распределения значений отсче-
тов. Приведено описание встроенных средств имитации акустики зала с использованием импульсной ха-
рактеристики, обработки композиций колебаниями, синхронизированными с ритмами активности
головного мозга, извлечения звуковых данных из видеофайлов и с треков CD Digital Audio, преобразова-
ния WAV-файлов в файлы формата МРЗ, записи компакт-дисков.

Подробно описаны технологии неразрушающего, скользящего редактирования и сведения компози-
ции в мультитрековои среде. Приведена методика подключения аудиоэффектов к трекам и управления их
параметрами в реальном времени посредством огибающих автоматизации.

Книга укомплектована компакт-диском в формате CD Extra. В раздел CD-ROM включены демовер-
сия Cool Edit Pro 2 и примеры мул ьтитрековых проектов. В разделе CD Digital Audio записаны сведенные
музыкальные композиции.

Книга содержит множество иллюстраций и список литературы.

Для пользователей персональных компьютеров любителей компьютерной музыки и музыкантов

Книга публикуется в авторской редакции

ISBN 5-94157-237-9 © Петелин Р. Ю., Петелин Ю. В., 2002
'£' Издательская группа «Арлит», 2002
© Издательство «БХВ-Петербург», 2002



Оглавление

ВВЕДЕНИЕ 9

ГЛАВА 1. ПОДГОТОВКА ПРОГРАММЫ К РАБОТЕ 23
1.1. Окно Settings 23

1.1.1. Вкладка General - общие установки 23
1.1.2. Вкладка System - системные установки программы 25
1.1.3. Вкладка Colors - настройка цветовых схем интерфейса 28
1.1.4. Вкладка Display - настройка параметров отображения 32
1.1.5. Вкладка Data ~ выбор параметров обработки звуковых данных 34
1.1.6. Вкладка Muffitrack - параметры мультитрекового редактирования 36
1.1.7. Вкладка SMPTE-опции синхронизации 39

1.2. Окно Device Properties — выбор устройств записи и воспроизведения 41

1.2.1. Вкладка Wave Out-выбор устройств вывода цифрового звука 41
1.2.2. Вкладка Wave In - выбор устройств ввода цифрового звука 43

1.2.3. Вкладка MIDI Out-выбор устройств вывода MIDI-сообщений 45
1.2.4. Вкладка MIDI In- выбор устройств ввода MIDI-сообщений 46
1.2.5. Вкладка Ext. Controller - выбор внешнего контроллера 46

1.3. Окно Device Ordering Preference — редактирование списков устройств записи
и воспроизведения 47

ГЛАВА 2. РАБОТА С ГЛАВНЫМ ОКНОМ ПРОГРАММЫ
В РЕЖИМЕ EDIT WAVEFORM VIEW 49

2.1. Основные элементы главного окна 5О
2.2. Запись звуковых данных 54
2.3. Отображение и воспроизведение волновой формы 61

ГЛАВА 3. МЕНЮ FILE - РАБОТА С ФАЙЛАМИ 69
3.1. Mew... — создание новой волновой срормы 7О
3.2. Открытие срайлов 7О
3.3. Extract Audio from Video... — извлечение аудиоданных иь видеофайла 76
3.4. Extract Audio from CD... — извлечение аудиоданных с треков CD-Digital Audio

в Cool Edit Pro 77
3.5. Закрытие файлов 8О
З-б. Сохранение файлов 31
3.7. CD Burning... - запись компакт-диска •. .1 Q2
3.8. Batch File Convert... — конвертирование форматов файлов в пакетном режиме ев
3.9. Flush Virtual File — освобождение открытого файла для использования другим

приложением 99
3.10. Free Up Space in Temp Files... — расчистка дискового пространства 99

ГЛАВА 4. МЕНЮ EDIT •- РЕДАКТИРОВАНИЕ ВОЛНОВЫХ ФОРМ 1О1
4.1. Отмена и повторение операций 1О2
4.2. Set Current Clipboard — выбор рабочего буфера обмена 1О2
4.3. Copy. Cut Paste — копирование, вырезание, вставка ЮЗ
4.4. Mix Paste... — вставка с микшированием 1О4



Coot Edit Pro 2. Секреты мастерства

4.5. Insert in MuttitracK - вставка аудиоданных в мультитрековую среду 1О6
4.6. Insert Play List MultitracK — вставка в мультитрековую среду файлов.

перечисленных в списке Play List Ю7
4.7. Выделение и удаление Ю7
4.8. Delete Silence-.. — удаление фрагментов, содержащих тишину 1О7
4.9. Zero Crossings — перемещение границ выбранного фрагмента

к точкам нулевого уровня Ю9
4.1О- Find Beats — выделение фрагмента, совпадающего с перепадами уровня сигнала.. 111
4.11. Auto-Cue - определение границ фраз или долей 114
4.12. Snapping — выбор опций привязки границ выделенного участка

волновой формы к координатной сетке 116
4.13. Group Waveform Normalize... — совместная нормализация

нескольких волновых форм 117
4.14. Adjust Sample Rate... — изменение частоты дискретизации 123
4.15. Convert Sample Type... — преобразование типа сэмплирования 123

ГЛАВА 5. МЕНЮ VIEW - УПРАВЛЕНИЕ ОТОБРАЖЕНИЕМ 125
5.1. Spectral View — отображение мгновенного спектра сигнала 126

5.1.1. Классический спектр 126

5.1.2. Текущий спектр 127

5.1.3. Мгновенный спектр : 129

5.1.4. Сколько весит спектр? 130

5.1.5. Отображение мгновенного спектра в Cool Edit Pro 133

5.2. Show Organizer Window — панель органайзера 136
5.2.1. Вкладка Files - опции работы с файлами 136

5.2.2. Вкладка Effects - вызов окна эффекта „ 138

5.2.3. Вкладка Favorites - вызов операций-фаворитов 139
5.3. Show Cue List — редактирование списка отметок 14О
5.4. Show Play List — редактирование очередности воспроизведения

Фрагментов волновой формы „ 145
5.5. Show a Placekeeper — панель-разделитель 147
5.6. Display Time Format — подменю выбора формата представления времени 149

5.6.1. Edit Tempo... - редактирование темпа 150
5.6.2. Define Custom Frames... - определение частоты кадров для пользовательского формата 152

5.7. Vertical Scale Format — подменю выбора формата вертикальной шкалы 153
5.8. Toolbars — подменю выбора отображаемых панелей инструментов 154
5.9. Status Баг — подменю выбора полей, отображаемых в строке статуса 156
5.10. Wave Properties... — окно свойств волновой формы 157

5.10.1. Вкладка Text Fields - информация о редактируемой волновой форме 157
5.10.2. Вкладка Loop Info- параметры пупа 161

5.10.3. Вкладка EBU Extensions - дополнительная информация об аудиофайле 165

5.10.4. Вкладка Sampler - подготовка звука для сэмплера 165

5.10.5. Вкладка Misc- выбор ярлыка файла и цвета волновой формы 170

5.10.6. Вкладка File Info - общие сведения о файле 171

МЕНЮ EFFECTS - ПРЕОБРАЗОВАНИЕ ЗВУКА 173
6.1. Invert — инвертирование звукового сигнала 175
6.2. Reverse — реверсирование звукового сигнала 177
6.3. Silence — формирование абсолютной тишины на заданном

участке волновой формы 178
6.4. DirectX — применение аудиоэффектов, подключенных посредством DirectX 18О



Оглавление

6.5- Amplify... — преобразование уровня звукового сигнала 18.2
6.6. Channel Mixer... — открыть канальный микшер 1S6

6.7. Dynamics Processing... — универсальная динамическая обработка 1вД
6.7.1. Вкладка Graphic окна диалога Dynamic Range Processing 192

6.7.2. Вкладка Traditional окна диалога Dynamic Range Processing 199

6.7.3. Вкладка Attack/Release окна диалога Dynamic Range Processing 200
6.7.4. Вкладка Band Limiting окна диалога Dynamic Range Processing 201

6.6. Envelope... — управление формой огибающей амплитуда! 2О4
6.9. Hard Limiting... - жесткое ограничение 2ОЙ
6/ю. Normalize... — нормализация 2О9

б.п. Pan/Expand... — расширение стереопанорамы, панорамирование среднего канала.... 212
6.12. Stereo Field Rotate... - вращение стереополя 216

6.13. Chorus... — xopyc 224
6.14. Delay... — задержка 228
6.15. Dynamic Delay... — дилэй с динамическим управлением задержкой

и обратной связью 23О
6.16. Echo... - эхо 232
6.17. Echo Chamber... — имитация акустики помещений 23!'.

6.18. Flanger... — флэнжер 235
6.19. Full Reverb... — универсальная реверберация 236
6.20. Muttitap Delay... — многократный дилэй 244

6.21. QuicKVerb... — реверберация с упрощенным набором
регулируемых параметров 246

6.22. Reverb... — реверберация 247
6.23. Sweeping Phaser... — перестраиваемый фазовращатель 248
6.24. «Рильтрация 25С
6.25. Dynamic EQ... — эквалайзер с динамическим управлением частотой

настройки, усилением и полосой 256
6.26. FFT Filter... — фильтр на основе быстрого преобразования ^Рурье 25G

6.27. Graphic Equalizer... — графический эквалайзер 264
6.28. Graphic Phase Shifter... - графический фазовращатель 266
6.29. Notch Filter... - многополосный фильтр выреза 269
6.30. Parametric Equalizer... — семиполосный параметрический эквалайзер 272
6.31. Quick Fitter... — 8-полосный графический эквалайзер 273
6.32. Scientific Filters... — фильтры Бесселя, Баттеворта. Чебышева 275
6.33. Click/Pop Eliminator... — обнаружение и исправление щелчков

и/или выпадений отсчетов '. 278
6.34. Clip Restoration... — устранение клиппирования 28С
6.35. Hiss Reduction... — спектральное пороговое шумоподавление 284

6.36. Noise Reduction... — шумоподавление на основе анализа
свойств образца шума 289

6.37. Brainwave Synchronizer... — синхронизация пульсаций звучания аудиофайла
с ритмами головного мозга 293

6.38. Convolution... — свертка двух сигналов 295
6.39. Distortion... — ограничение амплитуды ЗОО
6.40. Music — исполнение мелодии ЗО1
6.41. Doppter Chifter... — имитатор эффекта Доплера ЗО4
6.42. Pitch Bender... — сдвиг высоты тона волновой формы ЗО7
6.43. Stretch... — преобразование длительности и высоты тона волновой формы ЗО9


